[image: image1.jpg]Padagogische Hochschule Freiburg

Université des Sciences de I'Education - University of Education



[image: image2.jpg]-->handysektor (-

Sicherheit in mobilen Netzen




Teilnahmezertifikat

der Schüler / die Schülerin…………………………………………….., Klasse ...,
Schule: ...
hat am ................ am Workshop "Handy im Unterricht" mit Erfolg teilgenommen.

Ziel des von der Landesanstalt für Medien Nordrhein-Westfalen (LfM) und dem Medienpädagogischen Forschungsverbund Südwest (mpfs) geförderten Projektes war die Erprobung von Möglichkeiten einer geeigneten Handynutzung im Schulalltag. In diesem Zusammenhang sollten die Schüler_innen ihre Handys zur Umsetzung eines Themas kreativ nutzen und dabei relevante Informationen für eine reflektierte Mediennutzung erhalten.

In 3er- Filmteams erstellten die Schüler_innen einen 3-4 Min. – Clip mit der Handykamera, in dem sie Impressionen aus ihrer Schule zeigen. Die besondere Herausforderung lag dabei in der Kürze des Films und im Vermitteln von Aussagen über das, was ihre Schule ausmacht und was ihnen gefällt ohne Sprache. Die Tonaufnahmen in den meisten Handys haben zu schlechte Qualität und es galt, den Handyfilm als ganz eigene Kunstform zu begreifen, in der es vor allem auf die Bildsprache und die Komposition im Schnitt mit Musik, Übergängen und Bildtiteln ankommt. Diese Aufgabe ist den Jugendlichen mit großer Motivation und mit erstaunlicher Kreativität gelungen.

Die Schüler_innen arbeiteten selbstständig und teamorientiert. Sie zeigten viel Eigeninitiative und Einfallsreichtum. Mit einer guten Auffassungsgabe erlernten Sie schnell die Grundlagen im Umgang mit Handykameras und einem einfachen Videoschnittprogramm.

Inhalte des Workshops:

· Einführung in die Filmtheorie anhand von eigenen Recherchen und Kurzpräsentationen der Schülerinnen und Schüler, in diesem Zusammenhang:

· Herausarbeiten von Besonderheiten im Umgang mit der Handykamera

· verschiedene Kameraperspektiven

· verschiedene Kameraeinstellungen

· Wirkung/ Einsatz von Filmmusik

· Besonderheiten Genre ‚Imagefilm’

· Persönlichkeits-, Nutzungs- und Urheberrechte (Input Workshopleitung, Gruppendiskussion)

· Recherche und Nutzung GEMA- freier Musik

· kreative Umsetzung des Themas in Teamarbeit (Aufgaben in den Filmteams: Schauspiel, Regie, Kamera)

· Einführung in den Windows Movie Maker (Input Workshopleitung)

· Anwendung des Schnittprogramms zur Erstellung des Trailers im Team

· Präsentation des Films und der zugrundeliegenden Idee vor einer Jury (Lehrkräfte, Workshopleitung) und der Klasse

· Reflexion zur Umsetzung des Themas, zum Workshop und zur Handynutzung

Durchführende Einrichtung: ...
Kontakt: ...
Ort, Datum I Unterschrift: ...
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